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REZIME

U ovom radu je predstavljena efikasna metoda ZapriVeb stranica zasnovana na
upotrebi JavaSskripta (englavascript). Prednost upotrebe JavaSkripta u odnosu nalatati
prikazivanje Web sadrZzaja moze se gledati kao dkbit ugla klijentske strane. Naime,
dinamiki sadrzaj na Internet stranici ob@g@ge kompletan vizuelni sadrzaj stranice. Treba,
naravno, voditi réuna i u optimizaciji tog sadrzaja, jer gledano Bgikiske strane klijentée
biti zadovoljniji prikazom stranice koja se otvan Sto krgem roku. Programeri, radi
ostvarivanja tog cilja, pri izradi Web sajta koeistoptimizaciju zasnovanu na CSS3 (engl.
Cascading Style Sheets). Vazna stavka pri izradi sajta koja se stavljadpprogramerom je
usklativanje svih adekvatnih alata koji se koriste zadkr sajta, od upotrebe HTML-a (engl.
HyperText Markup LanguadeXHTML-a (engl. Extensible HyperText Markup Language),
JavaScripta, PHP-a (endgllyperText Preprocessor), preko CSS3, u jednu celinu kako bi se
Web stranice na klijentskoj strani u Sto &ma vremenskom intervalima otvarale, tj. kako bi
odziv sa servera bio Sto brzi. Naravno, treba uaetibzir Web Browsere Kkoji moraju
permanentno uskiavati svoje standarde sa standardima jezika zanjgislodova koji se
koriste za Web dizajn. Na primeru izrade Web sagimenute Skole u naslovu rada, pokaza
se prednost upotrebe JavaSskripta.

Klju éne reti: JavaScript, Css, HTML, XHTML, PHP, Web Browser, W&erver, Web client
ABSTRACT
This paper presents an efficient method to disglsy Web page based on the use of
JavaScript. The advantages of using JavaScripglation to the static presentation of Web
content can be viewed from the perspective of tlentcside. The dynamic content on the
website enriches the entire visual content of thgep However, the optimization of that
content is also important, as seen from the chald, the client will be satisfied with the page
that opens as soon as possible. Developers usettasoptimization based on CSS3 to
achieve this goal in making Web sites. An importastie in the site development is how to
harmonize all the proper tools used for websiteettjgpmen , the use of HTML (hypertext
markup language), XML (engExtensible HyperText Markup Language), JavaScript, PHP
text (theHyperText Preprocessor), CSS3 into one entity,the to make Web pages ercliknt
side be opened in the shortest possible timetaayet the server response as fast as possible.
Course, the Web browsers that must constantly afustandard with standard language for
writing code that is used for Web design need ttaken into account.
Key words: JavaScript, Css, HTML, XHTML, PHP, Web Browserel\server, Web client



| UVOD

Kroz projekatée se prikazati upotreba JavaScripta kao Web a&tdizajniranje dinanikih
sadrzaja na stranicama Web sajta. Uz kombinacijgildr alata koji se koriste u Web
dizajniranju, kroz projekat je nemogu zaobti skriptne jezike HTML, XTML i PHP.
Konano, istrazéemo i tehnike pomi kojih ¢emo optimizovati sve aspekte Web lokacije.
Programeri i Web dizajneri se trude permanentnoaarave Web lokaciju kojée biti joS
brza, bezbednija i lakSa za odrzavanje. S drugeetrposetioci Web lokacija ne zele samo
zanimljiv sadrzaj, véi sadrzaj koji se brzo preuzima. U danaSnje vrgmea trziStu veliki
broj hosting kompanija ili manjih firmi koji iznajljuju prostor na Web-u. TrziSte diktira cenu
zakupa prostora, veélnu (koli¢cinu sadrzaja Web podataka), pa je i ovo tema kejaesmoze
zaobti. Jednom rgu, koliko novca smo spremni da izdvojimo za zakuwpstora na Web-u,
toliko ¢cemo mai da napravimo kvalitet za Klijenta, tj. posetiot@Seg Web sajta. Uzimaju

u obzir navedeneéinjenice, ne mozemo zadbili bar dotai temu Web Brovser-a. Naime, i
kompanije koje su vlasnici Web Browser-a morajandardizovati tehnologiju, kako bi

precitali ili prikazali neki segment ili sadrZaj ko jnapravio Web programer.

ALATI | METODE RADA

Prilikom rada koristio sam eksperimentalne metadetode komparacije, metode analize i
sinteze, metode evaluacije (vrednovanaja), desleifopisa) i prkéénu metodu rada. Od
alata, korigeni su softver za obradu slike Adobe PhotoShop @Sseftver za obradu video
fajlova i alati koji se koriste u Web programiranjavaScript, HTML, XTML, PHP, CSS.

I JAVASCRIPT

Dakle,5ta je JavaSkript? Sta on radi? Na ova pitéej biti odgovoreno kroz ovaj rad,
tekstualno i prak@ino. Java je u osnovi skriptni jezik koji pomazeaeivanje XTML u
Owerdrive. Razvijen je od strane Netscape kompaS8genjim, elementi u dokumentu donose
“‘dosadnu” Web stranicu. Matim, kori¥enje XTML za kreiranje Web stranice u
kombinaciji sa JavaScript-om, je u stvari “trljarkjamena sa Stapovima da bi se zapalila
vatra”. Sa XTML-om Web dizajneri su ogréeni na kreiranje stakih, tj. neinteraktivnih
Web stranica. Zapravo, u danaSnjim standardimarreta ovo je “neprihvatljivo”, kada
imamo u vidu koje sve standarde podrzavaju Web Beoiw Da ne bude zabune, Java je
potpuno drugdji od JavaScripta. On je mnogo &rgji, slozeniji jezik i spada u rang C, C++
jezika i sl. Takde, potrebno je sastaviti Java program pre negaidarbo pokrenuli, dok kod



Java Script-a, bez kompilacija, potrebno je jedmasd otvoriti editor teksta, ukucati ga,
sauvati, i naS pregledaje spreman da ga pokrene. JavaScript je prograjesiki koji se
koristi da bi programeri automatizovali obavljangkih poslova na Web stranici. Sam HTML
nema mogénosti da saopStéitacu da izvrSi niz naredaba. Bez script jezika kao jgto
JavaScript, web stranice nemaju méagost obrade ili bilo kakvog gama komunikacije s
posetiocem stranice. Gde JavaScript kodove trehwti8t Pa, u osnovi bilo gde unutar
<xhtml> oznaka na stranici. Betak koda pé&inje <script tipe="text/javascript"> i zavrSava se

sa </ script>.

JavaScript iskazi se navode unutar HTML oznakani@jse definiSe stranica. Ti iskazi
mogu, na primer, proveravati ispravnost podatake jeokorisnik uneo u obrazac. Program ili
script proveravaju da li svako polje ima vrednogdili je ta vrednost ispravna, odnosno da li
ima smisla. JavaScript iskazi mogu i reagovati Raij@ korisnika. Na primer, ponda
JavaScripta moZe se napraviti padajmeni s tekstom za poradkoji se pojavljuje kada

posetilac pritisne vezu za aktiviranje sistema p&émo

Sledéi primer prikazuje prost primer sadrzaja JavaSdaquta:

<xtml>

<head> «<titl e> Ovo je primer </ title> </ head>

<body>

Dobrodosli u JavaScript naravno!

<script tipe="text/ java script">

<l—

dokument.write ("Zdravo. Ovaj tekst je napisan kori ste ¢i
JavaScript !")

Il->

</ Script>

</ body>



</ xtml>

Nas Browsecte pokazati na stranici izlaz: Zdravo. Ovaj tekstagisan koris@ JavaScript !

lIl JAVASCRIPT | KOMPATIBILNOST SA  CITA CIMA WEB-a

Za pisanje JavaScripta nije potreban poseban alate da se koristi isti program za
uradivanje teksta koji se koristi za izradu Web strani©sim toga, najpopularnifitacii
Weba imaju podrsku za JavaScript. Zbog toga pasetakacija ne treba da instaliraju
dodatne programe na svojeiuaare;citac moze da izvrSi skriptove na JavaScriptu koje
umetnemo u HTML na Web stranici. To mozemo odrddko Sto¢emo JavaScript iskaze
staviti izmeiu patetne i zavrSne HTML oznake za script (<script><fg§ri oni ¢e naloziti
Webcitac¢u da izvrSi iskaze umesto da se prikaZze tekst renek Svi poznati Webitaci prate
permanentno razvoj svih jezika za Web dizajniradgbi mogli da se bore sa konkurencijom.
Medutim, kako savremene danarske tehnologije napreduju “brzinom svetlostiéki Web
ita¢i ve¢ zaostaju, tj. ne mogu da prikazu sadrzaj na KBjerj staranici koje je Web
programer odradio. Tako se mozZe desiti da neki Wab i ne razume sadrzaj (kod), koji je
napisao programer koji koristi sve najsavremenijebWalate, State na kraju rezultirati
neprikazivanjem sadrzaja na klijentskoj straniaka je izvesti zakljgak da Web Browseri
moraju pratiti standarde i praviti svojgace da budu kompatibilni sa svim Web alatima koji
su danas dostupni za izradu Web stranic&eimgpadaju iz konkurencije. Iskusniji programeri
znaju Sta treba uraditi da bi njihov kod wéta¢ “prepoznao.” Kada u HTML dokument
uvrstimo script, nije osigurano d#ac¢ Weba posetioca podrzava izvrSenje skripta. Da dism
upozorili posetioca na HTML document koji sadrziigkmozemo umetnuti tekst upozorenja
izmedu oznaka <noscript> i </noscript>. Oznake morajusdanalaze u telu Web stranice,
izmeiu paetne i zavrSne oznake za telo (<body></body>). dlgbmesto za umetanje
oznake <noscript> je odmah nakon oznake </scripimer koji prikazuje ovaj unapred

navedeni postupak moZze izgledati ovako:
<html>
<head>

<title> A JavaScript example </title>

</head>



<body>
<script language="JavaScript">
<l—
document. Write (“This is a JavaScript example ")
I-->
</script>
<noscript> No JavaScript support... SORRY! </noscrip t>
</body>
</html>

lako skript u ovom primeru saopStava posetiocujdgav cita¢ nema podrSku za JavaScript,
trebalo bi da napiSemo opSirniju poruku. Na primmanZzemo objasniti kako se uldjuje
JavaScript ucitacu ili da napravimo hipervezu koju posetilac moze waotrebi za

preuzimanje&itaca sa podrSkom za JavaScript.

IV UCITAVANJE SLIKA UNAPRED RADI USKLA BIVANJA VREMENA ZA
PRIKAZ

Ucitavanje slika je tehnika kojom saopStavatitacu weba da preuzme slike sa Web servera,
koje ¢e se mozda prikazati kasnije. SaopStavargigamiu da preuzme slike u pozadini (tj. dok
posetilac na Web stranici radi neSto drugo), mozefmoinisati kaSnjenje priditavanju koje
nastaje kada posetilac pritisne umanjenu sliku idarikazao véu. Ako se na Web stranici
znatno koriste skriptovi koji prikazuju slike zaekét prelaza miSem ili animaciju, naravno da
¢emo Zzeleti da uskladistimo slike koje joS nisu pr#ne. UskladiStena slikee se odmah
pojaviti na ekranu kada j@ta¢ pozove, umesto (verovatno dugog) kasnjenja daleka da
Web server poSalje sliktitacu. Na primer, ako imamo Web stranicu setiri minijaturne”

slicice (slika 1).



Sika 1, miinjaturne slike

Picture 1, miniature picture

Slike koje ¢e citac prikazati kada posetilac pritisne minijaturnu sglikmozemo &tati
dodavanjem atributa obrade ddgg onLoad u oznaku <body> Web stranice ili u jednu od
oznaka za minijaturnu sliku <img>. Konkretno akaddmo atribut obrade dodgja onLoad
oznaci <img> za poslednju minijaturnu sliku prikagana slici 4.1¢itac Webace pozvati
korisnicki definisanu funkcijypreCashet():

<td>a href="images/Pix4.jpg">

<img onLoad="preCashe()” border="0"

src="images/Pix4_small.jpg"></a></ td

Ucitavanje slike je jedan od onih vremenskih tesfaadavaScript tehnikama koji ostaju
populrni uvek za ubacivanje slike Sto je pre ni@guw pozadini. Ideja je da se podstakne
proces¢im strana pone da se titava, a aplikacija treba da prikaze efekat preyasslika

(menjenja slika u oddenom vrmenskom razmaku). Slédgednostavna funkcija unapred

ucitava bilo koji broj slika:

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align:left">function preloadimages(arr){</span>function

preloadimages (obr) {</span>

<span
class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;

text-align: left">var newimages=[|J</span> var newimages =



[I</span>

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align: left">var arr=(typeof arr!'="object")?</span> var arr

= (tipoff arr! = " npenmer")?</span> <span
class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align: left">[arr] : arr /[force arr parameter to always

be an array</span> | Apl:  obp [/ cujla ofBp mnapaMeTap Ia yBeK

oyne uHms</span>

<span
class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align: left">for (var i=0; i<arr.length; i++){</span> 3a
(vari=0;l< arr.lenght u + +) {</span>

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src- text"style="direction: Itr;
text-align: left">new images[i]J=new Image()</span> new Image

[ 1] = new Image ()</span>

<span
class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src- text"style="direction: Itr;
text-align: left">new images[i].src=arr[i]</span> new images

[i]. src = obr [i]</span>

<span
class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;

text-align: left">}</span> }</span>

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo



ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;

text-align: left">}</span> }</span>

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align: left">//preload 3 images:</span> / / preload 3

images:</span>

<span

class="notranslate" onmouseover="_tipon(this)" onmouseout="_tipo
ff()"><span class="google-src-text" style="direction: Itr;
text-align:

left">preloadimages(['1.gif', '2.gif', '3.gif'])</s pan>
preloadimages (['1. gif ', '2.gif ', '3. gif '])</span>

Za najvéi deo dodavanja Zzeljene slike ova tehnika je dowoljMetutim, ponekad je
potrebno uraditi nesto vise od navedenog. Ako jeada potrebno da slika bude centrirana u
okviru stranice potrebno je da se slike “pravilngemtiSu”. Potrebno je uraditi pre svega
pikselizaciju slika i centriranje slika po slobodmopersonalnom estetskom deeju, tj.
odrediti Sirinu i visinu slike. Mé JavaScrip-a u kombinaciji sa PHP-om je velikaPREng|.

) i Java mogu da rade zajedno n&imgkoji ide u veliku korist JavaSCript-a. Sintksa z

referenciranje PHP datoteke korigtelavaScript je:

<script tipe="text/javascript" src="miscript.php"> </ script>

gde je "miscript.php" apsolutna ili relativna pytrdo PHP scripta umesto ushjene

datoteke Java Script-a. Do parametra za PHPtsunZemo da diemo i kroz URL (engl.

) :

<script tipe="text/javascript” src="miscript.php? id=3

name=george”> </script>

Jedna osobina DXHTML je funkcija IE5+koja imandinitka svojstva. Po samoj svojoj
prirodi, osobine definisane XHTML-om su staie, tj. ne menjaju se (j.:<div stile="width:
300px"> “). Dinamtke osobine nam omogavaju da zamenimo stéite vrednosti u

XHTML sa dinaménim izrazima, pa umesto “300”, to bi moglo biti ‘lpwina Sirine prozora



pregledéa”. To je korisna funkcija koja sluzi da dr&sidp smanji kokinu napora potrebnog

da se dinandki menjaju odrdene vrednosti XHTML-a.

V KONKRETAN PRIMER UPOTREBE JAVASCRIPTA NA STRANICI  WEB SAJTA
OS “8.0KTOBAR’- VLASOTINCE

JavaScript ima Siroku primenu i veliku tho Web dizajniranju. U prethodnom izlaganju sam
objasnio neke tehnike i alate sa kojima se mozebkoovati da bi doSle do izrazaja sve
prednosti ovog skriptnog jezika. Na primeru Skotskajta pokazao sam kako se upotrebljava
Javascript. Postavio sam script za izvrSavanjeastounoj strani, kako bi se dobio din&kii
karakter 5 slika koje se menjaju jedna za drugdimatkim vremenskim intervalima. Slike su
prethodno obr@ene poméu Photo Shop-a, pikselizacija slika isto u ovom goamu,
centriranje slike na Web stranici odeme su u samom kodu (“width"; height”). Slike ke
menjaju prikazane su u nastavku rada (slika 2asBk slika 4; slika 5; slika 6; slika 7).
Iskoristio sam karakteristike JavaScripta za pdstaje dinamékog sadrZzaja na naslovnoj
stranici prordunato, jer smatram da naslovna strana bilo kog ssgba da privie paznju
posetilaca.Uzgred, naslovna strana treba da buwdgeoina i upotrebio sam svoje dozajnersko

iskustvo postavljajti glavne “kartice”, sa padagim menijima.

Sika 2, primer dike u JavaScript
Picture2, example images in Javascript



Sika 3, primer slike u JavaScript
Picture3, example imagesin JavaScript

Sika 4, primer slike u JavaScript
Picture 4, example imagesin JavaScript

AHA BOJIN MUJTIOBAHA

Sika 5, primer slike u JavaScript

Picture 5, example imagesin JavaScript



Sika 6, primer slike u JavaScript
Picture 6, example imagesin JavaScript

Sika 7, primer slike u JavaScript

Picture 7, example imagesin JavaScript

JavaScript kod koji prikazuje slike na naslovnogst izgleda ovako:

<script tipe="text/javascript’>

$(function() {

new
WB_Gallery({"id":"wb_element_instance3","type":"sli
terval™:4,"speed":400,"width":790,"height":300,"bor
r':"#FFFFFF","style":"solid","weight":5,"css":{"bor
solid

deshow","in
der":{"colo
der":"5px



#FFFFFF"}},"thumbWidth":64,"thumbHeight":64,"images "[{"thumb"

"galleryV/6-ts1396733576.jpg.thumb.jpg","image™:"g allery\V/6-
ts1396733576.jpg","width":1800,"height": 745} {"thum b":"gallery
\/5-ts1396733574.jpg.thumb.jpg","image":"gallery\/5 -
ts1396733574.jpg","width":1800,"height": 754} {"thum b":"gallery
\/3-ts1396733569.jpg.thumb.jpg","image":"gallery\/3 -
ts1396733569.jpg","width":1800,"height":904} {"thum b":"gallery
\/4-ts1396733571.jpg.thumb.jpg","image":"gallery\/4 -
ts1396733571.jpg","width":1800,"height":801} {"thum b":"gallery
V/1-ts1396451093.jpg.thumb.jpg","image":"gallery\/1 -
ts1396451093.jpg","width":1800,"height":1276},{"thu mb":"galler
y\/2-ts1396733566.jpg.thumb.jpg","image":"galleryV 2-
ts1396733566.jpg","width":1800,"height":801}]});

b;

</script></div>

VI ZAKLJU CAK

Sto vei mogti broj poseta nasoj Web lokaciji i sadrzajima ksginalaze na njoj je zapravo
uspeh Web programera i njegovog dizajnerskog iskudgda bi se déarao i Sto dinandnije
prikazao sadrzaj nklijentskoj strani Web programer koristi sve ragizole alate. U ovol
radu je upotreba JavaScripta u kombinaciji sa dnugilatima opravdala krajnji ci
Koris¢enjem novih Web tehnologija autoweb stranicate mci da zadovolje rastw
potraznju za kvdetnim mobilnim sadrzajima bez izmene standardidfML koda.
Najvaznija prednost dobijena kai@&@jem ovih tehnologijagleda se u tome 5to se osnov
mobilna Web stranica nalaze na istoj Web adresa iha zaposledicu smanjenje troskc
odrZzavanja i olakSava posao administriranja Welangte. Istovremeno, dizajniranje
standardne i mobilne Web stranice ima prednostnoetdto se unapred odige izglec
stranica na svim tipovima utaja. Ranija reSenja koja su podrazumevala adapta¢et
stranice od strane Walitaca nisu dala zadovoljavaja reSenja. Upotreba\&Scripta ka
dizajnnerskog Web alata opravdava u potpunestju ulogu u pravljenju dinarkog
sadrzaja Web stranica. Kombinovanjem sa drugim mmachealatima za Welprogramiranjs

dobija se ¢S vea dinamika prikazivanja Web sadrzaja, $® u potpunosti zadovolj



potrebe posetilaca Web lokacije, 5to je i glavij. dvim radom smo prikazali neke

moguenosti i neke méi od Sirokog dijapazona koje nudi upotreba Java®ari
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